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OUVRIER LOYAL DU GOULAG

Jouez l'activité « Chantier » pour ajouter
une étape a la construction du Canal.

Surveillez les ouvriers déloyaux pour les
empécher de faire gréve.
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Jouez |'activité « Chantier » pour ajouter
une étape a la construction du Canal.

Surveillez les ouvriers déloyaux pour les
empécher de faire gréve.
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Jouez l'activité « Gréve » pour empécher
la construction du Canal de progresser.

Surveillez les ouvriers loyaux pour les

empécher de travailler.
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OUVRIER LOYAL DU GOULAG

3A POINHY-MATB!

Jouez l'activité « Chantier » pour ajouter
une étape a la construction du Canal.

Surveillez les ouvriers déloyaux pour les
empécher de faire gréve.
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Jouez l"activité « Chantier » pour ajouter
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Surveillez les ouvriers déloyaux pour les
empécher de faire gréeve.
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OUVRIER LOYAL DU GOULAG

Jouez |'activité « Chantier » pour ajouter
une étape a la construction du Canal.

Surveillez les ouvriers déloyaux pour les
empécher de faire gréve.
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OUVRIER DELOYAL DU GOULAG

Jouez l'activité « Gréve » pour empécher
la construction du Canal de progresser.

Surveillez les ouvriers loyaux pour les
empécher de travailler.

Jouez l'activité « Gréve » pour empécher
la construction du Canal de progresser.

Surveillez les ouvriers loyaux pour les
empécher de travailler.
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Jouez l'activité « Gréve » pour empécher

Surveillez les ouvriers loyaux pour les

la construction du Canal de progresser.
empécher de travailler. /
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COMMISSAIRE POLITIQUE

SURVEILLANT

Jouez l'activité « Gréve » pour empécher
la construction du Canal de progresser.

Surveillez les ouvriers loyaux pour les
empécher de travailler.

CHANTIER

Prisonnier ouvrier du Canal !! L'ardeur de
ton travail fe permetira de purger plus
rapidement ta peine !!

La construction progresse d‘une étape

CHANTIER

Prisonnier ouvrier du Canal ! L'ardeur de
fon travail fe permetira de purger plus
rapidement ta peine !!

La construction progresse d’une étape

Sélectionnez deux joveurs comme
constructeurs

Sélectionnez un joueur comme surveillant

Ne peut jamais étre constructeur ou
surveillant

Peut obliger un constructeur a échanger la carte
« Adfivité » qu’il a choisie de jouer avec celle qu'il
a gardée devant lui.

Un gréviste va dller travailler sur le chantier
Un travailleur devient gréviste

Prisonnier ouvrier du Canal !! Ce
travail aliénant causera la mort de
milliers de camarades !!

La construction ne progresse pas

« Goulag » Régles (5-10 joveurs
Traduit par Ludovic Nieres

Mise en place :
Meélanger leg 10 0areas « ouyrier » et log smpller fuoss sachdss sur la
table (& 5-8 joueurs, Tetirer du Jou une carte rouge « ouvrier layal «
ot una carte noire « cuvrier delayal «). Duns Ja sens du jeu, chaoun
va piocher une carte « ouvHar », & consulter, puis ls donner & son
voisin de drotte ; Chacun dolt AING! POSSEEr UDE CArte « OLUVTIEr + et
connaitre Is nature de cells de 2on vaisin de drotts.
On peut discuter de |3 NATUNY G0 CRS CANtAS, MAINS OD N Peut
jamals leg réveler tu las oonsulter de nouveau. Défsusser les
Sventualles SATtAE + QUVTIRY » BT BUrPLUS BANS 168 TRERITAR
But du jeu :

Une Partio dure AUtAnt de tours qu'tl ¥ & do JOueurs (ChACUN B6CA
Commussaire Poltsique une fois). Les ouvrters sont affectés a la
consteuction du Caxal de 1a Mes Blanche,
34 Ia fin du jeu, lo nombre total de cartes « Chantier « Joutes eat
strictement lupéﬂm z- nmm_]u_.am.rm_mammmm

CArted « OUVMEr « TOLKES), 19 CANAl & $20 ACHAVA BN AVANOY, @ tous
Je joustrs - Joyaux - g.mm; et sont Lberes
Capendant, 81 10 nombra tosal de cartes - Chantiar -« joudes eet
strictement inférienr & deux fois Jo nambre d'ouvriers loyaux. les
travaux de construction du Canal sont annulés et les cuvrisrs
déloyaux (cartes + ouvrier » nolres) gagnont ot s'échappent du
Goulag.
Utilisaz le dos 088 PeglEe Pour comptablliser Jes tours de jeu ot le
nombre de cartes « Chantier « jouses,

Déroulement :

Le 1= jousur prend Ja carte « Commissaire Politique « I va alors

aalectionner deux SULIES JOUSUTE COMUMS + CONELIVUCLALrS ~ ot leur

donne A chacun une carte + Chantier « e& une carte « Gréve ». Le

O Politiqus sél un 3

devenr « Surveillant; » 64 Jul donne 1 Carta CormEpondanta.

Chacun des trols jousurs va alors sffeotuer une action (« Astivité »

ou « Burveillanca «}, ot le Commissaina Politique va alors proceder A

Yinspection des Activités des consteuctsurs. Le joueur A gaucho du

Commigsaire Politique Gevient alors 18 nouveau Commissaire

Politiqua et Joue Un NOUVeAL tousn

Copendant, ls sivurivé du site implgue gue Yon

@ gl las conaty Hlan

Prisonnier ouvrier du Canal !! Ce
travail aliénant causera la mort de
milliers de camarades !!

La construction ne progresse pas

+ B-6jousurs : Au moins 1 Jousur dott Stre nemplaod
+ 7-BJoueurs : AU MOINS 2 JOUSTS doR/ent St TEmpIRcAE
+ 9:10 joueurs: Lus § jousurs dotvent étre remplacés

Précision importante :

Le Canunissaire Politique ne peut famats se désiguer Jul-méme
comime Constructeur ou Survelilant.

Activité :

Les constructeurs vons cholsir une de [eurs daux carvas « AcKIvig
¢ la jouer fuce cachés devant eux.

Surveillance :

Lo Surveillant peut (ce n'ast pas chligntoine) obliger 'un des deux
constructeurs & échanger 1a 0arte » s0tivitd - qu'll & Joude avec calle
qu'il 2 gardée devant lul Cas deux oartes datvent toujours rester
Becrétes.

Inspection :
Le Commissaire Politique prend Jes cartes « activivé - joudss, les
TOAIANER 6% In5 PEVAIN. Los CATtRS « CRANLIET » AJOUtent une tape & la

vrvtn«xlun.delnoau::umm du Canal. Les cartes - Grove » e
foat pas

e Ir nombre de tour fooulés r'rw:c aux cartes « ref)r- .

Fin du jeu :

Lorsque chaque jousur 4 6% Commussatre Politique une fois, le feu
8'acldive, Tous Jes jousurs rivalent leurs cartes « Ouvrier « On
compte L& o de cartes « Quwriers « layaux « (CAr%es Touges) et
16 nombee Q'éeaped dans 1s prograsaion de ls conssruction du Canal
pour déterminar 1o camp gagnant

t si: | Noirs gagnent si:
>4 cartes "Chantier” | <4 cartes "Chantier™

»B cartes "Chantier” | <8 cartes "Chantier”

*8 cartes "Chantier” | <8 cartes "Chantier™

»10 cartes "Chantier” | <10 cartes "Chantier™
En cas d'égalite, le camp qui comparts le motns d'ouvriers de su
couleur gagne. 8'l] ¥ SULADL A8 cartes rouges que da cartas noires,
c'cst une fgalits partaite (Lo Canal st achevd on retard, susst
pergonne n'egt Ubard),
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Choigissez si vous surveillez (pouvoir
optionnel)

Choisisgez qui vous surveillez

Obligez le constructeur surveillé & échanger
la carte « Activité » qu'il a jouée avec celle
qu'il a gardée devant lul sans révéler
aucune des deux cartes.

Sélectionner 3 joueurs, un certain nombre

d'entre eux devant étre renouveld par rapport

au tour précédent,

+ 5-6 jousurs : Aumoins 1 nouveau joueur,

+ 7-8 joueurs : Aumoins 2 NOUVEAUX JOLEUurs.

* 9-10 joueurs: Les 3 joueurs doivent étre
entiérement renouvelés

Bélectionner deux de ces joueurs comme
+ constructeurs », et leur donner a chacun une
paire de cartes « activité » (1 Chantier et 1
Gréve 4 chacun).

Donner la carte « Surveillant » au dernier des 3
Joueurs (il devient le « surveillant »)

Demander a chacun des + consiructeurs » de
jouer devant lui et face cachée la carte
+ activité « de son choix.

Demander au « Surveillant « d'effectuer son
pouvolr s'il le désire sur un « constructeur «
qui doit alors échanger sa carte jouée avec celle
qu'll a conservée. Les deux cartes restent
secretes,

Melanger les deux cartes » activité » puis les
révéier faces vistbles.

Ajuster les cartes « régles » en fonction du
nombre deé tours écoulés et d'étapes dans la
progression de la construction du Canal.
Donner la carte « Commissaire Politique » au

Jjoueur de gauche, /
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